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FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2025 - 2026

1. Date despre program

1.1. Institutia de Tnvatamant superior |Universitatea Lucian Blaga din Sibiu
1.2. Facultatea Stiinte

1.3. Departament Matematica si Informatica

1.4. Domeniul de studiu Informatica

1.5. Ciclul de studii* Licenta

1.6. Specializarea Informatica

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Programare orientata obiect Cod FZ%-IZ_IOMEAQTFLSOZ
2.2. Titular activitati de curs  |Lector univ. dr. Mircea-Adrian Mugan
2.3. Titular activitati practice  |Lector univ. dr. Costel Maniu
2.4. An de studiu? 1 2.5. Semestrul® 2 |2.6. Tipul de evaluare* E
2.7. Regimul disciplinei® O 2.8. Categoria formativa a disciplinei® DF
3. Timpul total estimat
3.1. Extinderea disciplinei in planul de invatamant — numér de ore pe sdptdmana
3.1.a.Curs | 3.1.b. Seminar | 3.1.c. Laborator | 3.1.d. Proiect 3.1.e Alte Total
2 2 4
3.2. Extinderea disciplinei in planul de Tnvatdméant — total ore din planul de invatamant
3.2.a.Curs | 3.2.b. Seminar | 3.2.c. Laborator | 3.2.d. Proiect 3.2.e Alte Total’
28 28 56
Distributia fondului de timp pentru studiu individual® Nr. ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 24
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe 5
teren
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 23
Tutoriat® 14
Examinari® 3
3.3. Total ore alocate studiului individual* (NOSlsem) 69
3.4. Total ore din Planul de invataméant (NOADsem) 56
3.5. Total ore pe semestru'*> (NOADsem + NOSlsem) 125
3.6. Nrore/ECTS 25
3.7. Numar de credite’® 5
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4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Discipline necesar a fi

promovate anterior Fundamentele programarii / Programare procedurala
(de curriculum) **

Cunoasterea si utilizarea adecvata a notiunilor specifice tehnicii OOP.
Capacitatea de a interpreta si infelege programe si aplicatji realizate, pe
4.2. Competente baza codului sursa.

Capacitatea de a proiecta si realiza programe folosind tehnica OOP, pe
baza specificatiilor.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

e Acces platforma G Suite for Education (Google Classroom, Google Meet);

5.1. De desfisurare a e Sala de curs dotata cu tabla si videoproiector;
CUFSU|Ui15, e Nu se accepté_ C(_)mportamentu_l _agresiv, insultarea persoanelor si alte

forme de agresiuni verbale sau fizice;
e Cursul se desfasoara in conditii de ascultare si participare activa la discutii.
5.2. De desfasurare a e Acces platforma G Suite for Education (Google Classroom, Google Meet);
activitatilor practice e Laborator dotat cu tabla, videoproiector si software specializat in vederea
(lab/sem/pr/aplic) realizarii aplicatiilor.

6. Rezultate ale invatarii'’

Numarul de credite alocat disciplinei: 5

Rezultatele Tnvatarii Repartizare credite
Nr. . . Responsabilitate si pe rezultatele
ort. Cunostinte Aptitudini autonomie invatarii
Studentul/absolventul
explica principiile Studentul/absolventul Studentul/absolventul
_ |programarii orientate (declara si respecta principiile OOP si
RI 1 |pe obiecte: clase, implementeaza clase corectitudinea codului. 1.0
obiecte, tipuri simple, definind membri
abstracte de date si  |si metode de baza.
incapsulare.

Studentul/absolventul

descrie si utilizeaza [Studentul/absolventul | gtdentul/absolventul isi

constructori, implementeaza si asuma responsabilitatea

Rl 2 | destructori, membri |testeaza clase cu pentru stabilitatea si 1.0
statici si functii initializare corecta si claritatea implementarii.
constante. gestionare a ciclului de

viata al obiectelor.

Studentul/absolventul
explica si aplica
mecanisme de
supraincarcare a

Studentul/absolventul
implementeaza
supraincarcarea
operatorilor si

Studentul/absolventul
verifica corectitudinea si

Ri 3 op(_aratonlor Si gestioneazs reu_tlllzabllltatea codului 1.0
utilizarea ; NN scris.
- interactiunile intre
functiilor/claselor ) :
. obiecte.
prietene.
Studentul/absolventul | Studentul/absolventul
explica principiile proiecteaza ierarhii de | Studentul/absolventul alege
- | mostenirii si clase, implementeaza | solutii potrivite pentru
Rl 4 polimorfismului, polimorfism si utilizeaza | extensibilitate si mentinere. 1.0
inclusiv rolul claselor |clase abstracte.
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abstracte si al
functiilor virtuale.

Studentul/absolventul
recunoaste metodele
avansate: lucrul cu
fisiere, genericitatea
(sabloane, STL),
tratarea exceptiilor si
concepte
fundamentale de
proiectare.

Studentul/absolventul
manipuleaza obiecte
fisier, implementeaza
sabloane si aplica
tratamente de exceptii
in aplicatii OOP.

RI 5
dezvoltate.

Studentul/absolventul Tsi
asuma responsabilitatea
pentru integritatea si
robustetea aplicatiilor

1.0

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul

general obiecte.

Insusirea cunostintelor generale despre paradigma programérii orientate pe

de lucru (limbajul C++).

7.2. Obiectivele
specifice

C++.

Elemente primare si fundamentale de proiectare.

Insusirea unui limbaj care suporta paradigma de programare, ca instrument efectiv

Introducerea Tn elementele programarii vizuale prin intermediul limbajului Visual

8. Continuturi

8.1. Curs®® Metode de predare®® Nr. ore

Curs 1: Metoda programarii orientata pe obiecte.

Contextul aparitiei metodei. Principii ale metodei de programare. Expunere, prelegere

Calitatea produselor program si noua metoda. Limbajele de Utilizare vié:leoproiecto'r >

programare care suporta metoda de programare orientata pe discutii cu studentii '

obiecte. Limbajul C++, supraset al limbajului C. Tipul referinta. ; ’

Functii in-line. Pointeri. Tipul Struct. Pointeri Smart.

Curs 2-3: Introducere in programarea obiectuala. Clase si

obiecte.

Tipul abstract de date. Incapsulare. Declararea si definirea unei Efnﬂi?gﬁaggi%?eeézr 4

clase. Declararea obiectelor si referirea membrilor. Structura di . AR
T . : : iscutii cu studentii

spatiului obiectelor. Constructori generali. Constructori de ' ’

initializare prin copiere. Destructori.

Curs 4: Facilitati avansate ale programarii OPP in limbajul

C++. Expunere, prelegere,

Membri statici. Functii membru constante. Obiecte constante. utilizare videoproiector, 2

Array-uri de obiecte. Supraincarcarea operatorilor. Functii si clase | discutii cu studentii

prietene.

Curs 5: Realizarea operatiilor de intrare si iegire prin

intermediul obiectelor. Expunere. prelegere

Clase si obiecte de intrare si iesire. operatii standard cu format. utiI?zare viagopro?ecto'r 5

Controlul formatului in operatii. Manipulatori. Operatii fara format. discutii cu studentii '

Supraincarcarea operatorilor de extractie si insertie pentru ; ’

obiectele unei clase.
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Curs 6: Supraincarcarea operatorilor remarcabili in C++.
Supraincarcarea operatorului de atribuire. Supraincarcarea
operatorilor de relatie. Supraincarcarea operatorului de apel de
functie. Supraincarcarea operatorului de indexare. Conversii.
Supraincarcarea operatorului de cast.

Expunere, prelegere,
utilizare videoproiector, 2
discutii cu studentii

Curs 7-9: Principiul mostenirii in OOP.

Mostenirea simpla: controlul membrilor. Mostenirea multipla:
mostenirea repetata. lerarhii de clase: constuctorii si destructorii,
supraincarcarea functiilor, operatorul de atribuire, conversia
obiectelor si a pointerilor la obiecte, redefinirea funciiilor.
Polimorfism si funciii virtuale in ierarhii de clase. Interapelarea
fuctiilor n ierarhii de clase. Virtualizarea destructorilor in ierarhii
de clase. Clase abstracte.

Expunere, prelegere,
utilizare videoproiector, 6
discutii cu studentii

Curs 10: Obiecte figier in programarea orientata spre obiecte.
Modul de lucru cu obiecte fisier. Tratarea erorilor in lucrul cu figier.
Prelucrarea figierelor de tip text. Realizarea lucrului cu figiere
binare: accesul secvential si accesul direct.

Expunere, prelegere,
utilizare videoproiector, 2
discutii cu studentii

Curs 11: Genericitatea in programarea orientata obiect.
Funcitii generice. Clase generice. Biblioteca STL de clase generice:
principalele clase container. Algoritmi generici, functii generice.

Expunere, prelegere,
utilizare videoproiector, 2
discutii cu studentii

Curs 12: Tratarea exceptiilor si portabilitatea tipurilor.
Tratarea excepitiilor. Instructiunea throw. Lansarea excepiiilor cu o
functie din cadrul blocului try. Aplicatii ale tratarii excepatiilor.
Restrictionarea si relansarea exceptiilor. Spatjii de nume.

Expunere, prelegere,
utilizare videoproiector, 2
discutii cu studentii

Curs 13: Elemente primare si fundamentale de proiectare.
Modelarea obiectelor: modelul obiectelor, modelul dinamic al
obiectelor, modelul functional al obiectelor. Etapele activitatii de
realizare a proiectului: analiza, proiectarea de ansamblu,
proiectarea de detaliu.

Expunere, prelegere,
utilizare videoproiector, 2
discutii cu studentii

Curs 14: Initiere in programarea concurenta.
Procese. Fire de executie.

Expunere, prelegere,
utilizare videoproiector, 2
discutii cu studentii

Realizarea unor programe care utilizeaza referinte in
Laborator 1
realizeaza supraincarcarea funcfiilor. Realizarea

rezolutie.

transmiterea parametrilor. Realizarea de programe de lucru
cu memoria dinamica utilizand operatorii new si delete.
Programe care utilizeaza funcitiji cu argumente implicite si

programelor ce utilizeaza functii in-line si operatorul de

Total ore curs: 28
8.2. Activitati practice
M
8.2.b. Laborator etode S,e Nr. ore
predare
Utilizarea imbunatatirilor limbajului C++ in Expunerea, utilizare | 2
programarea procedurala. videoproiector,

discutii cu studentii

Introducere Tn conceptul de OOP.
Laborator 2-3 | pentru obiecte. Realizarea unor aplicatji pentru

Destructori.

Aplicatii ce construiesc clase, declara si aloca memorie

exemplificarea instantierii prin utilizarea constructorilor.

Expunerea, utilizare | 4
videoproiector,
discutii cu studentii

Supraincarcarea operatorilor aritmetici.
Laborator 4

funcitii prieten si operatori aritmetici supraincarcati.

Realizarea aplicatiilor cu dezvloltare de clase ce implica

Expunerea, utilizare | 2
videoproiector,
discutii cu studentii
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Realizarea de aplicatii prin operatii de intrare/iesire in Expunerea, utilizare | 2

C++. videoproiector,
Laborator 5 Clase de baza pentru streamuri. Utilizarea membrilor clasei | discutii cu studentii

IOS pentru formatarea operatiilor de /0. Manipulatori.

Supraincarcarea operatorilor “<<” gj “>>”",

Realizarea de aplicatii prin operatori speciali Expunerea, utilizare | 2

supraincarcati in C++. videoproiector,
L Pointerul this. Supraincarcarea operatorului “[]”. discutii cu studentii

aborator 6 . x Cas .

Supraincarcarea operatorului “( )”. Supraincarcarea

operatorului “,”. Supraincarcarea operatorului “=".

Supraincarcarea operatorilor “new” si “delete”.

Constructia de aplicatii folosind conceptul de Expunerea, utilizare | 2

mostenirea simpla in tehnica OOP. videoproiector,
Laborator 7 Controlul accesului la membrii mosteniti. Constructorii si | discutii cu studentii

destructorii Tn ierarhii de clase. Alte probleme generate

de procesul mostenirii. Aplicatii complexe utilizand

procesul de mostenire simpla.

Constructia de aplicatii folosind mostenirea multipla | Expunerea, utilizare | 2
Laborator 8 in OOP. videoproiector,

Clase virtuale. Funciii virtuale. Polimorfism. discutii cu studentii

Clase abstracte si clase prieten. Expunerea, utilizare | 2
Laborator 9 Realizarea de aplicatii complexe ce folosesc concepte videoproiector,

precum: polimorfism, clase abstracte si clase prieten. discutii cu studentii

Prelucrarea figierelor text si binare in OOP. Expunerea, utilizare | 2

lerarhia de clase pentru lucrul cu fisiere. Deschiderea videoproiector,
Laborator 10 | figierelor. Inchiderea figierelor. Intrari si iesiri la nivel de discutii cu studentii

fisier. Accesul le datele dintr-un fisier. Realizarea de

aplicatii prin folosirea obiectelor figier in tehnica OOP.

Functii generice. Clase generice. Expunerea, utilizare | 2
Laborator 11 | Sabloane. Clase generice. Realizarea de exemple cu videoproiector,

doua clase generice. discutii cu studentii

Realizarea de aplicatii pentru tratarea exceptiilor. Expunerea, utilizare | 2
Laborator 12 Tratarea exceptfiilor. Instructiunea throw. Lansarea videoproiector,

exceptiilor cu o functie din cadrul blocului try. Aplicatii ale | discutii cu studentii

tratarii excepatiilor. Spatii de nume.

Introducere Tn proiectare E_xpuner(_aa, utiizare | 2
Laborator 13 . ' videoproiector,

Studiu de caz. . - .

discutii cu studentii

Prezentarea proiectului final realizat individual de Expunerea, utilizare | 2

Laborator 14 | catre studenti. videoproiector,
discutii cu studentii
Total ore seminar 28

9. Bibliografie

9.1. Referinte

Object Oriented Programming, A Complete Guide — 2020 Edition Paperback — April
16, 2021, ISBN-10: 1867306336, ISBN-13 : 978-1867306337

Valer Rosca, Programarea orientatd pe obiecte in C++, Editura Universitatii "Lucian

bibliografice Blaga", Sibiu, 2005
recomandate - - " - - =
Mircea Musan, Programare orientatd pe obiecte, note de curs si lucrari de laborator
(2025) —in format electronic
9.2. Referinte lon Smeureanu, Marian Dardala, Programarea orientata obiect in limbajul C++, Editura:
bibliogréfice Cison, 2002, ISBN/Cod: 973-8301-06-8

suplimentare

Herbert Schildt, C++. Manual complet, Editura Teora, Bucuresti, 2000
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Dr. Kris Jamsa, Lars Klander, Totul despre C si C++. Manual fundamental de
programare in C si C++, Editura Teora, Bucuresti, 2000

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului??

Se realizeaza prin contacte periodice cu acestia in vederea analizei continuturilor.

Continuturile disciplinei sunt permanent adaptate atat traditiilor cat si evolutiilor domeniilor in care pot fi
angajati absolventii. Acest lucru se realizeaza atat pe baza experientei cadrelor didactice ale
departamentului Tn domeniul didactic si in cel IT dar si printr-o permanenta colaborare si consultare cu
colegii altor universitati din {ara si strainatate cat si cu alti posibili angajatori din domeniul aferent
programului. Astfel se insista in formarea la studenti a unei gandiri structurate, a unui rationament organizat
logico-deductiv, a capacitatii de analiza si sinteza, de imaginatie, intuitie, de anticipare a unor rezultate.
Analiza functionala clasica este o disciplind moderna care Tsi gaseste aplicabilitate in multe si foarte variate
domenii stiintifice.

11. Evaluare

i 22
Tip activitate | 11.1 Criterii de evaluare 11.2 Metode de evaluare 11.3 Pongere: din | Obs.
nota finala
= 0
Teste pe parcurs®; PlNl l>(5)/°
e Cunostinte teoretice si L=
11.4a practice insusite Teme de casa: P12=_% P1= P11+
; ’ ) N1.225 P1=60% Pi.o+
Examen / (cantitatea, Pra= % Ni>5 P1.a+
Colocviu corectitudinea, Alte activitati?*: Iil':>_5 - Pey
acuratetea) e
! .. P1.4=50%
Evaluare finala: N1s>5
e Frecvental/relevanta Evidenta interventiilor, portofoliu nCPE
11.4b interventiilor sau de lucrari (referaté sinteze e
Seminar N - L ’ N2>5
raspunsurilor stiintifice)
e Cunoasterea aparaturii, a
nstrumentelor specifice; |* CMestonar scris
11.4c evaluarea unor : Ezzﬁudnjlg[)e(‘)lrator lucrsri P3=10%
Laborator instrumente sau realizari, experimentale ref’erate otc N3=25
prelucrarea si D P trati ’ i ’
interpretarea unor ¢ Demonstratie practica
rezultate
11.4d Proiect ' Co . si/sau sustinerea proiectului R
documentatiei proiectului, « Evaluarea critica a unui proiect Naz5
justificarea solutiilor alese P
11.5 Standard minim de performant&® N5 P1=100%
4
NT:1+0,9><Z(Pn><Nn) >5
n=1
Pr =P, + P, + P, + P, = 100%
Ny =1+0,9 X [(Prg X Nyqg+ Py XNyp+PigXNig+ Py XNyg)+ Py XNy + Py X Ny+Py X Ny
Unde: 1 = punctul din oficiu (addugat la calculul notei finale)
P = Pondere (Pt = Pondera totala);
N = Nota (Nt = Nota finala);
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Fisa disciplinei cuprinde componente adaptate persoanelor cu CES (persoane cu dizabilitati si
persoane cu potential inalt), in functie de tipul si gradul acestora, la nivelul tuturor elementelor
curriculare (competente, obiective, continuturi, metode de predare, evaluare alternativa), pentru a

asigura sanse echitabile in pregétirea academica a tuturor studentilor, acorddnd atentie sporita
nevoilor individuale de invatare.

Data completarii: 1] 5]|/].0] 9|/ 2] 0]2]5]
Data avizarii in Departament: O |1 /L1 ] 0|/ 2|0 ]2]5]
Grad didactic, titlul, prenume, numele Semnatura
Titular disciplina Lector univ. dr. Mircea-Adrian MUSAN
Responsabil

program de studii Lector univ. dr. loan-Daniel HUNYADI

Director Departament Profesor univ. dr. Mugur Alexandru ACU
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! Licenta / Master
2 1-4 pentru licentd, 1-2 pentru master
3 1-8 pentru licentd, 1-3 pentru master
4 Examen, colocviu sau VP A/R — din planul de invatamant
5 Regim disciplina: O=Disciplind obligatorie; A=Disciplina optionald; U=Facultativa
6 Categoria formativa: S=Specialitate; F=Fundamentald, C=Complementara; I|=Asistatd integral, P=Asistata partial;
N=Neasistata
7 Este egal cu 14 saptdméni x numdrul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.2.a.b.c.d.e.)
8 Liniile de mai jos se refera la studiul individual; totalul se completeaza la punctul 3.37.
9 Intre 7 si 14 ore
10 fntre 2 si 6 ore
11 Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se referé la studiul individual.
12 Suma (3.5.) dintre numaérul de ore de activitate didacticé directd (NOAD) si numérul de ore de studiu individual (NOSI)
trebuie sa fie egald cu numarul de credite alocat disciplinei (punctul 3.7) x nr. ore pe credit (3.6.)
13 Numdrul de credit se calculeaza dupéa formula urmétoare si se rotunjeste la valori vecine intregi (fie prin micsorare fie
prin majorare
NOCpSpD X Cc + NOApSpD X C4

Nr. G ,
r.credite TOCPSAP x Cy + TOApSdP X C, X 30 credite

Unde:
- NOCpSpD = Numar ore curs/saptamana/disciplina pentru care se calculeaza creditele
- NOApSpD = Numar ore aplicatii (sem./lab./pro.)/saptamana/disciplina pentru care se calculeaza creditele
- TOCpSdP = Numar total ore curs/saptamana din plan
- TOApSdP = Numar total ore aplicatii (sem./lab./pro.)/saptaméana din plan
- Cc/Ca = Coeficienti curs/aplicatii calculate conform tabelului

Coeficienti Curs Aplicatii (S/L/P)
Licenta 2 1

Master 2,5 15

Licenta Ib. straind | 2,5 1,25

14 Se mentioneaza disciplinele obligatoriu a fi promovate anterior sau echivalente

15 Tabla, videoproiector, flipchart, materiale didactice specifice, platforme on-line etc.

16 Tehnica de calcul, pachete software, standuri experimentale, platforme on-line etc.

17 Rezultatele invétérii se vor mentiona in functie de standardele specifice ale Comisiilor de specialitate ARACIS
(https://www.aracis.ro/ghiduri/)

18 Titluri de capitole si paragrafe

19 Expunere, prelegere, prezentare la tabld a problematicii studiate, utilizare videoproiector, discutii cu studentii (pentru
fiecare capitol, daca este cazul)

20 Discutii, dezbateri, prezentare si/sau analiza de lucréri, rezolvare de exercitii si probleme

2! L egétura cu alte discipline, utilitatea disciplinei pe piata muncii

22 CPE - conditioneaza participarea la examen; nCPE — nu conditioneazé participarea la examen; CEF - conditioneazé
evaluarea finald;, N/A — nu se aplicd

23 Se va preciza numdarul de teste si sdptamanile in care vor fi sustinute.

24 Cercuri stiintifice, concursuri profesionale etc.

25 Se particularizeaza la specificul disciplinei standardul minim de performanté din grila de competente a programului de
studii, daca este cazul.
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